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Los secretos del rodaje, más de 200 fotografías, la magia de los efectos 
especiales, los protagonistas... Todo lo que quieres saber sobre el 
acontecimiento cinematográfico del апо lo encontrarás aquí. 


E 96 págs. 950 ptas. A la venta el 25 de septiembre. 
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El libro definitivo del Episodio 1, con entrevistas a George Lucas, un 
seguimiento de la preproducción, posproducción, efectos especiales 
y rodaje. y cientos de fotografías e ilustraciones. 


176 págs. 2990 ptas. A la venta en octubre. 
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Todos los personajes de la saga, naves, alienígenas, planetas, vehículos, 
escenas del filme... Un espectacular libro con más de un centenar de 
fotografías imprescindible para cualquier buen aficionado a STAR Wans. 


64 págs. 1350 ptas. A la venta en octubre. 
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¿Qué tal estamos, dragón 
maníacos? Bienvenidos al nú- 
mero de despedida de DRAGON 
BALL GT, la revista. Con éste, 
han sido mas de doce meses 
compartiendo las aventuras de 
son Gokuh, Pan, Trunks y el 
resto de la pandilla. Más de un 
ano viajando a través del aluci- 
nante mundo surgido de la fértil 
mente del maestro Akira Tori- 
vama, disfrutando, sufriendo y 
emocionándonos con cada uno 
de los acontecimientos que salí- 
an al paso de nuestros héroes. 
Pero no sólo hemos vivido lo 
que pasaba en la pequena pan- 
talla. También hemos hecho 
muchos nuevos amigos a tra- 
vés de vuestras cartas, hemos 
descubierio nuevos artistas en 
nuestro concurso de cómic 
(¿los Toriyama del futuro?) y 
hemos visto cómo florecian 
montones de clubs de fans 
dedicados a la serie. Es por ello 
que queremos que sepáis que 
estamos orgullosos de que 
nuestro trabajo haya llegado a 
tanta gente, y sobre todo, que- 
remos aprovechar para agrade- 
ceros vuestro apoyo, vuestro 
cariño y vuestra fidelidad. Asi 
que muchas gracias y hasta la 
vista. Sabed que Son Gokuh, 
desde el más allá, nos sonríe. 


т т " E 
ко arma mora Fa aaa A A | 
1! Laine папе Iidadadadad: 














СС С НН Жена — — — ғ. пінь ا‎ —n —— - --- 




































RADAR: Actualidad _ PASAGTIEMPOS: .35 
у noticias 552 
?ОМА ОТ: ax 
GUÍA DE COMBATE: || Akira Toriyama ..36 
Los ataques ...... e 
¿NBA 5r 
CAPSULE CORP.: _ 
Los Dainzenshu ...G BASE DE DATOS: — 
Glosario de DB ..42 
TINTA CHINA: el 
Aprende a dibujar | TOMAS FALSAS ..44 
Dragon Ball .....10 E 
CORREO :... 9 


MUNDO DB: 

Las bolas . EL GRAN TORNEO: 

mágicas ........ 12 Concursos і 
V avance e 46 

ВАФАН: 

El mercadillo же 

de DB ..........10 

DOSSIER GT: 

Repaso a la última 

etapa de DB .....18 


CARA A CARA: 222 
Geratrik kombat ..Z0 


REPORT: 
V Salón del Manga _ _ 
de Barcelona ....JU 


WWW .GIRU.GT: 
En la red 


SUPERFANS: ....34 





men 
d 
J 


ом 























Revista 





La Revista dels Súpers! 








En estos 12 números hemos realizado un extenso y detallado repaso de los ataques especiales de DRAGON BALL 





‚ Gokuh vs. Jackie Chun 


Inicio del combate: Dracon Bau episodio 26 
Ganador: Jackie Chun 





El primero de los épicos combates que llegarían a 
convertir a Gokuh en leyenda tuvo lugar en la final 
del 21* Torneo de Artes Marciales. Su rival sería su 
propio maestro (Mutenroshi), que participó en el tor- 
neo disfrazado como Jackie Chun para evitar que a 
sus discípulos se les subieran los humos. A pesar de 
que Jackie Chun era claramente superior a Gokuh, 
el редиепо saiyan le puso en serios aprietos, espe- 
cialmente cuando se convirtió en ohzaru (mono 
gigantesco) y obligó al anciano a destruir la Luna. 
Finalmenie Jackie Chun se llevó la victoria en un 
apurado final, pero Gokuh se llenó el estómago gra- 
cias al premio. 8 








Ahora ha llegado el momento de ver cómo y cuándo se pusieron en práctica. 
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Gokuh vs. Tao Pai Pai 


Inicio del combate: DRAGON 
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Ganador: Tao Pai Pai/Gokuh 





Gokuh y Tao Pai Pai se 
епігепіагоп en dos ocasio- 
nes con resultados dispares. 
En la primera, Tao Pai Pai 
asesinó al indio Bora, resis- 
tió el impacto de un kame 
hame ha y dio por muerto a 
Gokuh tras golpearle con la técnica especial de su 
escuela, el dodonpa. Por suerte, la bola de dragón de 
cuatro estrellas salvó la vida de Gokuh, que tras un 
breve entrenamiento con Karin volvió a enfrentarse 
contra el asesino nümero uno. En esta ocasión, fue 
Gokuh el que resistió un dodonpa, y tras un igualado 
combate, acabó con Tao Pai Pai al devolverle una gra- 
nada que éste le había lanzado. Bl 



























Inicio del combate: Ї 


1 


Ganador: Теп Shin Han. 


La final del 22? Torneo de Artes Marciales sirvió para 
que la escuela de Tsuru Sennin tuviera la oportunidad 
de vengar la muerte de Tao Pai Pai. Ten Shin Han 
exhibió su arsenal de ataques, que incluía el taiyo ken, 
el shiyo ken o el haikyo ken, pero Gokuh logró supe- 
rarlos todos. Finalmente, Ten Shin Han destruyó la tari- 
| ma del torneo con su kiko ho y los dos adversarios 
entablaron un combate aéreo en el que el primero que 
tocara el suelo perdería. La mala suerte y un mal rebo- 
te hicieron que Gokuh llegara antes al suelo y perdiera 
el combate. Por suerte, Ten Shin Han se había con- 
vertido en un nuevo aliado de Gokuh y gastó el premio 
en invitarles a cenar a él y a sus amigos. El 










Inicio del combate: DRAGON BALL dl ; 
Ganador: Gokuh 


Para muchos, éste fue el mejor combate de la historia de 
DRAGON BALL. Tuvo lugar en la final del 23° Torneo de 
Artes Marciales. Gokuh había derrotado en las semifi- 
nales a Ten Shin Han, mientras que Piccolo había 
hecho lo propio con el mismísimo Dios, al que había 
engullido encerrándolo antes en una pequeña botella. Al 
principio del combate, la mayoría de espectadores no 
sabían lo que había en juego, ya que Piccolo Jr. usó el 
seudónimo Ma Jr. El combate fue espectacular desde 

los primeros compases, en los que Gokuh se contuvo 
| por miedo a danar a Kami Sama. Cuando por fin se 
decidió a atacar con un cho kame hame ha, Gokuh des- 
truyó el disfraz de Piccolo y sus verdaderas intenciones 
quedaron al descubierto, haciendo que todo el püblico 
| huyera asustado. En este momento, Piccolo realizó uno 
de sus ataques más espectaculares, el Kyodai Ra, cre- 
ciendo hasta dimensiones descomunales e intentando 
| aplastar al joven saiyan. Por suerte le salió mal la juga- 
| da, y Gokuh se introdujo en su interior y rescató a Kami 
Sama. Acto seguido, Piccolo intentó destruir a su rival 
con la explosión de energía conocida como full power 
shogeki ha. Gokuh contraatacó, haciendo morder el 











Inicio del combate: Г D; 
Ganador: Gokuh y Te: 


Las fuerzas del bien se enfrentaron al demonio 
Piccolo Daiamoh justo antes de que éste empeza- 
ra su reinado de terror. El combate entre Gokuh y 


Piccolo fue muy igualado, y en la ünica ocasión en | 


la que Gokuh se vio en aprietos, fue salvado in 
extremis por Ten Shin Han y su capacidad de vuelo. 
Al ver que no podía contener al pequeno saiyan, 

| Piccolo utilizó como rehén a Ten Shin Han y fractu- 
ró todas las extremidades de Gokuh, a excepción de 
su brazo derecho. Impulsado por la rabia, a Gokuh 
le bastó un solo brazo para atravesar al malvado 
Piccolo y acabar de una vez por todas con la ame- 
naza que suponía... о al menos eso creía. Ш 


polvo a su enemigo. Cuando el combate parecía gana- 
do, Piccolo atravesó el pecho de Gokuh con un rayo. А 
pesar de que el saiyan siguió peleando, su estado per- 
mitió a Piccolo romperle todas las extremidades, inclui- 
do el brazo derecho. Milagrosamente, Gokuh se propul- 
só con su energía espiritual para esquivar el ataque defi- 
nitivo de su enemigo y cayó sobre él como un misil, lan- 
zándolo fuera de los límites de la tarima y ganando el 
Torneo de Artes Marciales por primera vez. В 
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Como prometimos en el número anterior, seguimos repasando la gran enciclopedia del mundo de Dracon BALL. Este mes 
analizamos los volúmenes 3 y 4. Así que relájate, toma asiento y prepárate a hacer un viaje por el universo DRAGON BALL, 


MANUEL GUERRERO 


3. DAIZENSHU TV ANIMATION PART 1 


El tercer volumen 
de la gran enciclo- 
pedia de DRAGON 


BALL está dedicado. 


a los episodios de 
la serie de televi- 
sión, y más concre- 
tamente a toda la 
parte de la historia 
que no aparece en 


AA) los mangas y que 


ha sido especialmente realizada 
para dichos episodios. Este tercer 
tomo es el primero de los dos que 
comprenden los episodios de la 
serie de televisión, conteniendo los 
episodios de DRAGON BALL 1 a 153 
y DRAGON BALL Z 1 a 74. 


Al igual que en los anteriores 
DAIZENSHU, este tomo está editado 
еп tapa dura con sobrecubierta y 
papel satinado. y contiene aproxi- 
madamente unas 234 páginas, de 
las cuales 200 son a todo color. Al 
igual que los anteriores, este 
nümero también tiene póster, pero 
en esta ocasión es doble y con una 
ilustración original mostrando la 
evolución de Gokuh a lo largo de la 
serie. Estos tomos de los Dal- 
ZENSHU son los más visuales де 
toda la colección, conteniendo imá- 
genes en color a doble pàgina, 
algunas de las cuales son inéditas 
y realizadas especialmente por el 
Bird Studio para estos volümenes. 


Son Gokuh: Esta primera parte del 
tomo nos muestra en escenas la 
vida de Son Gokuh desde que 
Bulma lo conoció en el Monte 
Paoz, donde vivía desde pequeno 
junto a su abuelo Son Gohan. En 
imágenes podemos ver el primer 
enfrentamiento contra Yamcha, 
cómo conoció al maestro Muten- 
roshi, a su futura esposa Chichi y 
su primera transformación en ohza- 
ru. También veremos el entrena- 
miento que realizó con Klylin hasta 
llegar al 21% Torneo de Artes 
Marciales, en el que quedó sub- 
campeón, tras ser derrotado por su 
propio maestro disfrazado de 
Jackie Chun. 
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Por un lado, encontramos los arcos argumentales de la serie ilustrados con езсепаз del animé a 
todo color. Por otro, hay todo un apartado que nos muestra los disenos de los personajes. 


E 


ied Ribbon Army: Toda la perse- 
cución y la lucha dentro de la Muscle 
Tower contada en imágenes espec- 
taculares a todo color. El епігепіа- 
miento uno por uno con los genera- 
les de la Red Ribbon, la batalla con- 
tra el ninja Murasaki y el encuentro 
con Hatchan. Finalmente, tenemos 
la pelea contra el primero de los 
adversarios más acérrimos de Son 
Gokuh: Tao Pai Pai. 
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Tenkaichi Budoukai: ¡El 22° 
Torneo de Artes Marciales y el peque- 
ño torneo de Uranai Baba! En este 
último, Son Gokuh se enfrentaría a 
su abuelo Son Gohan, que aprove- 
charía para eliminar el único punto 
débil de su nieto, la cola. Tras esto, 
Son Gokuh decidiría entrenarse е! 
solo recorriendo medio mundo hasta 
que llegara el día del Torneo, en el 
que tendría que enfrentarse al disci- 
pulo más despiadado de Tsuru 
Sennin, Ten Shin Han. 


Pri La, 
22th 


Piccolo Daimaoh: Son Gokuh no se 
había recuperado aún del 22* Tomeo 
de Artes Marciales, cuando ya estaba 
metido de lleno eh la lucha contra las 
fuerzas del mal lideradas por Piccolo 
Daimaoh. Durante esta aventura 
conoció a Yajirobee y además se 
forjó una gran amistad entre él y Ten 
Shin Han. En este apartado del tomo 
encontramos un gran número de 
páginas en color, todas ellas iné- 
ditas. 


23th Tenkaichi Budoukai: Hubo 

muchas sorpresas en este 23° 
Tomeo de Artes Marciales, y todas 
ellas están resumidas en imágenes: 
Gokuh adulto, el hijo de Piccolo Dai- 
maoh, Dios en la Tierra para pelear 
contra Piccolo Jr. y la boda de Son 


Gokuh con Chichi. 





Library of Adventure: En esta sec- 
ción encontramos los disenos de 
todos los personajes que aparecen 
en los episodios anteriormente 
comentados. Además, también hay 
un apartado dedicado a los vehícu- 
los, edificios y razas extraterrestres. 


Super Battle Scenes: Las imáge- 
nes de los combates más emocio- 
nantes de DRAGON BALL Z se dan 
cita en esta sección: Raditz contra 
Gokuh y Piccolo, los guerreros Z 
contra los Saibamans y Gokuh 
contra Vegeta. 


Battle of Namek Planet: Como 
antes, encontramos la historia en imá- 
genes del viaje a Namek de Bulma, 
Klylin y Son Gohan, la llegada de las 
fuerzas especiales a Namek y la 
lucha de Gokuh contra éstas. 


Para terminar, encontramos una 
parte de una entrevista realizada 
en exclusiva a Akira Toriyama, un 
listado de los 153 episodios de 
DRAGON BALL y de los 74 primeros 
episodios de DRAGON BALL 2. В 
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4. DAIZENSHU WORLD GUIDE 


El cuarto volumen de los 
Daizenshu es una guía 
completa sobre еі 
mundo de DRAGON BALL. 
Localizaciones de todos 
los lugares de la Tierra y 
del Más Allá, mapas del 
mundo y esquemas de la 
galaxia. Todas las razas 
él de la galaxia son explo- 
radas a fondo junto con su tecnolo- 
gía, su flora y su fauna. En la parte 
posterior del póster de este ejemplar 
encontramos un montón de disefios 
preliminares realizados por Tori- 
yama. Ahora vamos a ver cómo se 
desarrolla este cuarto tomo. 


World: Encontramos dibujos de 
todos los lugares donde Gokuh y 
compañía han vivido sus aventuras 
en dobles páginas a todo color. Estos 
lugares están ordenados de la 
siguiente manera: en el Més Allá 
encontramos el planeta de Kaioh 


Sama, el camino de la serpiente y el 
juzgado de Enma Daioh. En el 
Universo, el planeta n* 79 de Freeza 
y Namek. Dentro de la Tierra, en el 
Norte tenemos la Muscle Tower de la 
Red Ribbon y el pueblo llamado 
Ginger donde vivía Majin Boo. En el 


==] 





Sur, la casa de Mutenroshi 
y el Tenkaichi Budokai. En 
el Este, el desierto donde 
vivía Yamcha, el palacio de 
Pilaf y Satan City. Y en el 
Oeste, la torre de Karin. el 
palacio de Dios y la fortale- 
za de la Red Ribbon. 


Dentro de esta sección se 
encuentra otra llamada 
WHAT'S THE DRAGON BALL, 
donde se explica la leyenda 
y la historia de las bolas 
mágicas, el dragón Shenr- 
on y Polunga, el dragón de 
Namek. Además, encontra- 
mos una lista completa de todas las 
apariciones de estos dos dragones. 
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Racial Groups: Si la anterior parte 
repasaba a fondo todos los lugares, 
ésta se centra en sus habitantes. Se 
exploran las características de los 
diferentes grupos raciales y se inclu- 
yen gráficos de población y árboles 
genealógicos. Los diferentes grupos 
que se repasan son: saiyans, 
nameks, gente del cosmos, Freeza y 
compañía, Babidi y sus sicarios, 
terráqueos, y por último, monstruos y 
otras faunas. 


Field: Se trata de un mapa com- 
pletísimo del mundo de DB, y es, 
sin duda, la sección más intere- 
sante de este libro. Primero encon- 
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Cualquier aspecto de 
número 4 de esta magnífica enciclopedia: desde un per- 
sonaje secundario hasta cualquier lugar conocido. 
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Deacon Bau está reflejado en el 


tramos el mapa completo con las 
diferentes poblaciones y localiza- 
ciones importantes senaladas. 
Después, cuadrante por cuadrante, 
se repasan con таз profundidad 
todos los lugares que están senala- 
dos en el mapa. Lugares como los 
Tenkaichi Budokai, la Muscle 
Tower, la Capsule Corp. o el 
Palacio de Dios vienen acompana- 
dos de mapas. Como complemen- 
to, un mapa de los planos metafísi- 
cos que incluye cielo, infierno y los 
diferentes planetas de los Kaioh. 


Grapple: Esta sección se subdivi- 
de en dos: Ataques y Competi- 
ciones. La primera divide los ata- 
ques especiales en diferentes gru- 
pos y la segunda repasa todos los 
torneos que se han realizado en el 
mundo de DB. 


Machines: Repaso a todos y cada 
uno de los vehiculos y robots que 
se han visto en la serie. Además, 
todos ellos vienen acompanados 
de una imagen y pequeños comen- 
tarios del sensei Toriyama. 


Technology: Repaso del desarro- 
llo tecnológico de los diferentes 
grupos y de todos los aparatos que 
han utilizado Gokuh y companía. A 
pesar del título, en este apartado 
también se incluyen todos los obje- 
tos mágicos que hemos tenido 


P > oportunidad de ver. El 
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En la entrega de este mes vamos a aprender a realizar 
escenas con varios personajes. Si ademés especificamos 
que tienen que estar en posturas de acción, la cosa esta 
chupada. ¿Por qué es más fácil conseguir un buen resul- 
tado en este tipo de ilustración que en cualquier otro? 


DIFERENTES EJEMPLOS DE COMPOSICIONES CERRADAS 
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Porque podemos situar a las figuras en la posición que nos 
convenga sólo para rellenar los huecos que necesitamos. 
Además no tiene por qué haber relación entre los perso- 
najes, ya que puedes mezclar figuras pequenas con pri- 
meros planos de la cara sin ningún problema. 


COMPOSICIONES ABIERTAS 








COMPOSICIÓN 
Las ilustraciones se rigen por 
ciertas reglas de composición. 
Una composición cerrada es 
aquella en la que las figuras 
están encajadas en formas geo- 
métricas más o menos simétri- 
cas. Con los ejemplos es más 
facil de entender. 

El boceto 1 tiene las figuras 
encajadas en un triángulo. El 
boceto 2, que es el definitivo, se 
basa en un rombo. Si quitamos 
a Trunks nos quedaría otro 
triángulo invertido (boceto 3). 
En cambio, las composiciones 
asimétricas dejan huecos difíci- 
les de rellenar. Las llamaremos 
composiciones abiertas. Podéis 
fijaros en los bocetos 4 y 5, que 
tienen unas zonas azules en las 
que no hay ningün elemento. 
Parece que les falte algo. 



















| jo Te 2. 
= ELDBWO 40 | р. 
Una vez hemos decidido mediante varios bocetos como desarrollar Іа ilustra- Vi | => 3 
ción, empezaremos por dibujar los volúmenes de los personajes. Si situamos iÈ НАЛИ 
| a Gokuh a la izquierda, Pan a la derecha y dejamos a Trunks para el final, no ES Ee IDEE 
nos haremos un lío. Pensad que hasta que Gokuh no esté un poco acabado, 5 Ө 
no podremos dibujar Іа pierna de Trunks, que está justo detrás. Ш is ES : 
ELCOLOR 3 — 


Una vez acabado el jd + 
dibujo lo calcaremos j 
en una hoja aparte con ; => 
un rotulador fino. De f 
esta manera, cuando lo 4 — —— - 
escaneemos, nos que- 3. | = - 
dará sin borone. j 
Entonces aplicaremos f — 
los colores propios de $ = 








- cada personaje. Bl EÉE--— == 

Como lo importante es que EE 
quede una ilustración boni- | EEES ES 
ta, esta vez no pondremos 3 
detalles que distraigan la Bis 

1 atención. Simplemente uti- g zs 
lizaremos un fondo simple, во 
abstracto у con unos tonos 3 Lem 

| armónicos. к=: - 
Aquí tenéis varios ejem- y ==> 
plos. El primero es de un Е A 
color que se confunde con D о 
los pantalones de Gokuh y B- —— 
el pafiuelo de Pan. El re 
segundo no destaca a los он 3 
personajes у queda un таа 
poco caótico. El tercero es UT UE 
el ideal, porque realza la LA 
silueta de los personajes y сан 
los en сепа en un elemen- озуго ә 
to redondo. B сауы: 
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SHENRON 


El dragón por excelencia de las leyendas, que aparecía 
cada vez que alguien conseguía reunir las siete bolas 
mágicas. Creado por Kami Sama, este dragón parecía 
inmortal, aunque Piccolo Daimaoh se encargó de demos- 
trar lo contrario. Volvió a la vida gracias a Mr. Popo y el 
| mismo Dios, y más tarde desaparecería tras la muerte de 
su hacedor. Posteriormente sería resucitado por el nuevo 
Kami Sama y pasaría a conceder dos deseos en lugar de 
uno. La liberación de los dragones malignos 
seria lo que acabaria por dar fin a las 
andanzas de este rudo pero generoso 
ser, ya que al terminar el peligro desa- 
parecería de la faz de la Tierra junto a 
su buen amigo Gokuh. В 
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Uno de los personajes más emhlemáticos de DB ha sido ese ser majestuoso conocido como SHENRON, La cosa se 
complicaría al descubrirse que cada una de las bolas mágicas contenía una parte del espíritu de Кокиєм No Ryu, que 
después se dividiría en los siete destructores. Koxuen era una furia de la naturaleza, que, tras haber arrasado una galaxia 
eones atrás, fue encerrado dentro de las bolas y se dedicaba a conceder deseos de lo más diverso para volver a ser libre. 
Hoy, daremos un breve repaso a cada uno de esos dragones, viendo además todos los deseos concedidos a lo largo de la serie, 
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De todos los dragones conocidos, Polunga pare- 
ce ser el más veterano. Fue descubierto "oficial- 
mente" cuando Gokuh y compañía viajaron hacia 
el planeta Namek en busca de las nuevas bolas. 
Allí descubrieron que este ser era capaz de con- 
ceder hasta tres deseos cada 120 dias (debido a 
la peculiar rotación de su planeta natal). Tiempo 
después, el namek Muri acce- 
dió al puesto de gran 
saichoro y las 
bolas de Ро- 

lunga sufrieron 

un aumento de 

poder. Esto ültimo 
provocó que, en lugar 
de poder revivir a una y 
persona por deseo, tal у |. 
como sucedía hasta ese ` 
momento, el dragón de 
Namek se volvió capaz de 
revivir a cuantos seres se 
le pidieran. Bl 








— DARKSHENRON 


Este siniestro 
dragón aparecía 
gracias a las bo- 
las oscuras que 
había creado 
Kami Sama en 
tiempos inme- 


| moriales. Los dos deseos que concedió perjudica- 
| ron bastante a nuestros amigos: el primero convir- 


tió a Gokuh de nuevo en niño, y el segundo creó | 


| el nuevo planeta Plant. Con la muerte de Piccolo, 
_ desaparecieron las bolas oscuras, y con ellas, el | 
inquietante Dark Shenron. # uu 522 
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| і ! 
1 | i 
| | En teoría, es de parte За de Shenfon.- y | 
| cómo es lógico, no será tan amable como su otra | 
| "personalidad". Duraría el tiempo justo para hacer | 
| de profeta de destrucciones y desaparecer, dando | 
| paso а los siete с ganes шылы П i 
Representante de la | 
corrupción, fue libera- | 
do al concederse el 
deseo de revivir a | 
Bora. Eso repercutió | 
en el dragón, que se | 
dedicó a contaminar | 
y ensuciar todo lo que | 
tocaba, lo contrario | 
que el ser revivido | 
gracias a su energía. | 
Es el más débil entre | 
todos ellos, aunque | 
— 1 su fuerza para conta- | 
| minar y expandir la corrupción de todo lo que | 
| rodea le hacía temible, siendo buena muestra de | 
ello las dificultades que tendrían Gokuh y Pan | 
| рага сабзае El | 
| Representante del ca- | 
| lor, y más concreta- | 
| mente del fuego, fue | 
{ el dragón més noble у | 
| amigable de todos. De e 
gran poder, fue revivi- | 
| do, como su hermano, | 
| gracias al deseo con- | 
| cedido a Piccolo Dai- | 
| maoh. A pesar de ser | 
| eliminado por Ih Shin- | | 
| ren (o al menos eso |. | 
ы parecía), este indivi- | | 
|| duo ayudó a nuestros B 





22 [emen venen 


























| aparentemente, el menos 


| ras de todos los habi- 


| по le hace falta. Amo X 24 


su carácter, frío y cal- 


culador, junto a su 
enorme poder le con- 


| amigos. B 





dragón de 1 estrella 






Este poderoso dragón es, 




















contagiado por las locu- 


tantes de nuestro azula- 
do planeta y alre- 
dedores. La razón 
es que no ha conce- 
dido ningün deseo y 





de los otros dragones, 


vertirán en el enemigo 
definitivo de nuestros 








Representante del frío, y más concretamente del hielo, 
este dragón, al igual que su hermano gemelo, nació de la 
energía negativa acumulada al hacer realidad la petición 
de Piccolo Daimaoh de conseguir la juventud eterna. 
Malvado por naturaleza, aprovecharía cualquier despiste 
de su rival para atacarle por la espalda, todo lo contrario 
que su gemelo. В 
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dragón de 5 estrellas 
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| ne ло: seant us нано por ар 
| | el dese este ser зе escondería bajo la forma ilu- |. 
| | па de Odo Hime (la princesa. bailarina), aunque | 
| | poco  duraría su fachada y sus malas acciones, уа | 
| que sería derrotado por Сокић y: su 2 nieta, „ап аза | 
: | la Ye de una jus. "a s | 
| | 
| Representante de la energía en varios de sus esta- | : | 
: | dos, aunque especialmente la eléctrica, este dragón | | 
| fue uno de los més resistentes, debido principalmen- | | 
| | te a su exoesqueleto de lodo rojo. Devuelto a la vida | | 
| | gracias al deseo de revivir a Gokuh ante la inminente | | 
| llegada de Nappa y Vegeta a la Tierra, Uh Shinron | | 
| no resultó derrotado por nuestros amigos, sino por el | 
| | propio planeta, ya que el lodo rojo acabaría port res- | 
| | Ш>) у Aspel una deas B | 





Representante de la Tierra у con 
una fuerza menos espectacular 
que la de sus “compañeros”, este 
dragón fue liberado a causa de la 
resurrección de todos ames que 
habían muerto tras la llegada de 
Babidi y sus secuaces a nuestro 
planeta. Su poder era básicamente 
la asimilación de organismos vi- 
vos, adquiriendo sus habilidades y 
aumentando de esa forma su 
potencial de batalla. H 
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¡LEE LA AVENTURA MÁS FASCINANTE! 
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Guerreros, dragones, magia, 
acción. vive cada mes las 
қ sextraordinarias aventuras de 


Коа y Ryushi en un mundo 
"Пепо de peligros. 










"Мо te pierdas la serie de 
novelas de fantasia más 
leida del momentol 
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Si по los encuentros en fu punto de venia habitual, 
llámanos al Tel. 902 120144. 
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2 (cames de que la 









buena serie? ? DRAGON Bau 


o de estructura i Ru. así. 


demasiado, Sin Tamam uu lea 


ón: los que opinaban que “си Mquier | 


мо pasado fue mejor, es decir, 
~ ue DRAGON BALL sin Akira Toriyama 


пор о podía з ser r lo mismo, У los que pen. 
ае la Conbhuidad: de Среден Bau 
- debía garantizarse en beneficio de los. 
fans, siempre deseosos de nuevas - 
aventures. Са 


V zel 


a serie pudiera verse еп. E 
afa, : se crearon dos grupos ‹ dec opi- 55 


Vegas se pone а ү ak Uu mûs 
 Bulma o Chichi, o el Doctor Gero 


desarrolla un Ты amor рог los: sai- $ 
. yans, sin duda pensaríamos que nos 


habíamos equivocado de serie. A este 
` respecto, DRAGON BALL СТ: es una sere 
- perfectamente comparable : al resto de 
. DRAGON. Bu al haber mantenido. el 


her es una 





` equipo de > guionistas. habituales: (que - e 
- habían pm en DRAGON BALL гу |j 







6. querían о он RS uni 








ambas series fuera. сотына gi. 3 > 


fan de DRAGON BA 
- defraudado. Gokul sigue. ian 








„раб Ln о рю ШОШ: muy є senci- RES a 
las, a la apandón de шшш. со и | 


alegre, AS 
к | иа е inocente como el ol primer día! 
























En DRAGON BALL GT se sufrió un proce- 


so similar: aventuras intrascendentes al 
principio que se transformaron en las 


sagas de Baby, el Super A-17 y los 


dragones oscuros, lo que probable- 


mente indica que al principio se quería 


buscar un tono más ligero, pero que en 
breve se decidió que lo mejor era recu- 
rrir a la fórmula de DRAGON BALL Z, que 


era la que el público tenía más presen- 


te. DRAGON BALL GT funciona igual, ya 
que gran parte del interés del público es 
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saber с cómo se resolverán los nuevos 
desafíos: ¿Se reunirán las bolas màgi- 
cas? ¿Logrará Son Gokuh llegar al 
nivel 4? EX Vegeta? ¿Habrá nuevas 
fusiones? | 


En resumen: DRAGON BALL GT no 
aportó nada nuevo al universo de 


DRAGON BALL, en el sentido de buscar 


nuevas estructuras de narración o 
| hacer cambios radicales de los perso- 
najes o de las historias. Es una serie 








A ӯ 


. de continuidad, 'y podría ser alguno de 


Y sin embargo... 
 echen en falta los fans más críticos 


los. capítulos especiales de DRAGON 


BALL Z. Este espíritu de continuidad es 
ala vez su mayor defecto, уа. que no 


aporta nada nuevo, y su mayor virtud, 
ya que es DRAGON BALL al 100%. Es 


una serie con una "magia" tan particu- 
: lar (muta de mera serie infantil a aven- 


tura épica gracias sobre todo al genio 
de su creador) que tocar alguno de sus 


5 aspectos básicos habría sido conver- | 
Ша en algo diferente, y entiende que 


no haya experimentos, riesgos ni 
novedades: los personajes que salen 


en el último capítulo : de DRAGON BALL Z 
son los que salen en el capítulo 1 —y 
en el 64- de DRAGON BALL GT. | 


quizá lo que más 
sea, precisamente, que no hay experi- 
mentos y que, Bor. lo tanto, Pao 


a БА FT 


Е serie es menos “emocionante de lo 


que podría ser. Pero seamos sinceros: 
si a uno no le gusta DRAGON BALL, O 
DRAGON BALL Z, lo normal es que tam- 
poco le guste DRAGON BALL GT. Y si 


los fans зе entretienen en buscarle los 


tres pies al saiyan, con ello sólo 
demuestran. que les interesa lo sufi- 
ciente la serie como para preocuparse 
por ella y discutir su esencia, sus virtu- 


des, sus méritos yy sus fracasos. B 
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` DRAGON BALL GT nos ha servido en bandeja un montón de situaciones nuevas en la vida ba nuestros héroes. Ha habido 
momentos brillantes y otros quizá no tanto. Aunque sobre gustos no hay nada escrito, en este artículo vamos a hacer un 
repaso de los diez acontecimientos que nosotros consideramos los mejores de la serie. | 


El gran 
cambio de registro de la serie, lo 
! que abría la puerta a toda clase 


E de posibilidades, fue la sorprenden- 


te vuelta a la infancia de Son 
Сокић. La única decisión arriesga- 
da —a nivel de guión- de toda la eta- 
pa, sorprendió a los fans que se cre- 
fan más allá del asombro y levantó 


grandes expectativas. Además, la | 
reaparición de Pilaf (pobrecito) per- - 


| inox que el cambio resultara уегові- 
- рог lo absurdo. 





| El único personaje r nuevo : 
' con carácter fue Giru, el robo- 


| tito dragón radar, un comparsa 


desastres y provocar unas risas. Su 


momento de gloria fue la aventura $ 
en M2, pero su mejor capitulo fue el 


15, la aventura en el desierto en la 


que salvaba a Pan de un gusano 5 


gigante (tienen manía con los gusa- - 


nos gigantes en esta serie) y con 


traba, él solito, una bola màgica. 











Despues de ponerse S 


irubios, aumentar la masa capi- 
9 lar a ojos vista, ganar volumen 


y б mala leche, ¿qué le 


quedaba por hacer a Gokuh? 
¡Alehop! El super saiyan nivel 4, que 


parece que esta vez sí es el de la 
leyenda. Muy poderoso y encima | 
Con un vello rosa que se presta a 
multitud de chistes, fue precedido 


de una escena de "extracción colar" 
visualmente muy dolorosa, y resultó 


una novedad muy interesante. 


оі siempre a punto para crear (7 


La rivalidad 
| Gokuh/Vegeta es un tema 


3 habitual en DRAGON BALL, y еп 


(capítulo 25). 
й La mejor aventura de la prime- 
7 ta parte de la serie, antes de 


- caer en la ronda de combates con- 
tra seres a cuál más poderoso, fue 
ésta. Sólo duraba diez minutos, 
pero era genial: 


mientras en la 
Tierra Baby poseía a todo el 
mundo, Gokuh, Pan y Trunks se 
veían atrapados en un episodio de 
la Warner, con barranco y todo. 


| 056 абигге 
Ба con los eternos comba- 
/ tes de los saiyans? ¡Ponga un 


5 WES en su vida! La escalada de 
] poder entre Son Gokuh y Vegeta 


Baby, ahora super saiyan, ahora 
nivel tres, ahora ohzaru yo, ahora 
ohzaru tú, fue realmente emocio- 


| nante, excepto para los habitantes 

_ de las ciudades afectadas. No 
| extraña, no, que las bolas de dragón 
- perdieran su energía positiva... 


агы tenido ocasión de ponerlaa | | 


. prueba varias veces. Pero la mejor, Р 
- sin duda, es cuando Vegeta desafía | ^ 
_ a Gokuh en un puente tras la saga 
ае Baby... y Gokuh responde que | 
- pelearía muy a gusto si no tuviera 
tanta hambre. Hasta el propio | 
| Vegeta tuvo que sonreír. || 
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El capítulo 64 de la 
serie es como para disfrutarlo a 
cámara lenta por todo lo que 
sucede, por todos los personajes y 
lugares que aparecen y por último, 
por Gokuh pasando a otro nivel de 
existencia como guardián de las 
bolas de dragón. Es como para 
echar la lagrimita. Y el toque final 
con el torneo del futuro es muy acer- 
tado, con una estatua de Gokuh (¡Y 
de Mr. Satan, ese héroe!) presidien- 
do las batallitas de sus descendien- 
tes. ¡Sniff! 





En un re- 


| parto de luchadores que sólo 
entienden aquello de "pelea o 
muere”, la figura del патек Piccolo 
siempre ha sido interesante por su 
aire misterioso y discreto. En el 
capítulo 40, cuando decidió morir 
con la Tierra, se vio —de nuevo— su 
lado sentimental, oculto desde los 
lejanos tiempos en que regalaba 
manzanas a Son Gohan. Un gran 
momento en una serie en la que, no 
es que muera gente... jes que mue- 
ren planetas enteros! 
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^. Ж La saga de los 
СУ | Dragones oscuros es la mejor 
Ты” de GT, y uno de sus mejores 
momentos, sin duda. es cuando las 
bolas de dragón —corrompidas por 
un uso excesivo- hacen aparecer en 
el capítulo 48 a este villano con cara 
de macarra, fumando, hablando mal 
y no muy dispuesto a conceder 
deseos. Por segunda vez en GT, 

la aparición de Shenron pasó de 

ser de rutinaria a sorprendente, y 
nuestros amigos aprendieron que 
abusar de las bolas tenía un precio 
demasiado caro. 



















Es uno de esos 
villanos tan malvados y tan 
poderosos a los que pare- 

ce que Gokuh y companía venzan 
un poco por casualidad. Es el caso 
del capítulo 63, en el que con todo 
perdido, echaron mano del típico as 
en la manga. ¿Cómo que *genkida- 
mas con la energía de toda la gala- | 
ха? ¡Vergúenza debería darles a 
los guionistas cargarse a un malo 
así! ¡No saben perder! 
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Durante los 64 capítulos de DRAGON BALL GT, hemos conocido a infinidad de personajes nuevos, en зи mayoría villanos. Los 
primeros que cruzaron sus caminos con nuestros amigos no tenían mucha entidad, siendo bastante parecidos a los que se 
encontraron en la primera parte de DRAGON BALL, pero en la segunda parte de GT, la sombra de DRAGON BALL Z se ha hecho 


sentir, tiñendo la serie con un tremendo aire épico. Vamos a recordar a los más importantes. · 


imera aparición: Deacon Bau GT, episodio 12 
Residente en el planeta Loud y 
Dajo las órdenes directas del Dr, 
Mu, Doll Taki estaba destinado a 
supervisar la labor del maestro ora- 
dor Muchy-Mochy. Gracias a esa 
cómoda posición, consiguió llevar a 
cabo su más oscura y recóndita afi- 
ción: coleccionar peluches de mu- 
necas, que eran en realidad las víc- 
timas que el maestro orador ofrecía 





Dr. MU 
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Primera aparición: DRAGON BALL GT, episodio 13 


Este ciborg loco era el as que tenía 
en la manga la extinguida raza tsufur 
para destruir y hacer desparecer del 
universo a la raza saiyan (recorde- 
mos que los saiyans fueron culpa- 
bles del exterminio de los tsufurs y 
de la conquista de su planeta). 
Creado a partir de un embrión que 
contenía la energía vital de esa raza 


Muy 
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en sacrificio al monsiruo Loud. 
Para su desgracia, cometer la оѕа- 
día de tener a Pan enire sus objetos 
más preciosos sería un error que le 
pasaría factura más tarde, cuando 
en el interior del monstruo mecáni- 
co hubo una revolución y Doll Taki 
fue араїгадо por la joven saiyan. 
Una vez arreglado el desaguisado. 
conseguiría escapar, sólo para ser 


eliminado por el General Rilld por 
no haber podido evitar el avance de 
los saiyans. E 


jarición: DRAGON BALL GT, episodio З 


Otro. mandamás de pacotilla cuyo 
lugar en el universo GT se ubica en el 
planeta Imegga. Este tirano gobernan- 
te tenía una debilidad bastante común: 
una codicia irrefrenable.Conseguía 
aplacarla (temporalmente) tras macha- 
car a sus súbditos con unos impuestos 
tan altos que la mayoría de ellos aca- 
baban viviendo en la calle con sólo lo 


espacial, este individuo fue cuidado y 
educado por las computadoras de la 
nave que más tarde acabaría desa- 
rrollando el planeta M2. Con el obje- 
tivo ya marcado de antemano, las 
peripecias de este peculiar androide 
científico le llevaron a desarrollar el 
arma "casi" definitiva para el control 
del universo: el mutante conocido 
como Baby, que acabaría por dar 
buena cuenta del pobre doctor al 
aprovechar su energía vital. El 
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puesto. Pero para arreglar esa injusta 
situación llegaron nuestros saiyans, 
que aterrizaron en dicho planeta 
embarcados en su viaje espacial. 
Protegido en su castillo y ayudado por 
unos guardaespaldas más bien poco 
operativos, resuitó fundamental la apa- 
rición de Redic como su única baza 
para salir victorioso. Aun así, no esca- 
paría al poder de la justicia y tendría 
que devolver todo lo robado al ser 
derrotado por Gokuh. В 











по onim———————-—-ee» ж. Ұ 1: лані Р, ін 





GENERAL ПІШІ 


Primera aparición: DRAGON BALL GT, episodio 15 

Otro sirviente más a las órdenes del misterioso Dr. Mu. 
Encargado de imponer el orden, supervisar la labor de 
los sirvientes robots y supervisar las misiones especia- 
les, Rilld constituyó una de las piezas más importantes 
dentro del organigrama de mando del científico tsufur. 
Su gran poder de combate y su tremenda capacidad 
para fusionarse con el planeta M2 le convirtió en un rival 
a tener en cuenta, tal y como comprobaron nuestros 
amigos al llegar al planeta mutante. Tras convertir en 
carbonita a Trunks y llevarlo a la torre principal, intentó 
lo mismo con los otros dos saiyans. No le acompañó la 
suerte y tuvo que buscar nuevas vías para conseguir 
reducir a los intrusos. Ш 


GIRU 


Primera aparición: Dracon BALL GT, episodio З 

Procedente del planeta mutante M2, este pequeño robot se 
encontraba, por ventura del destino, en el planeta Imegga, el 
primero de los visitados por nuestros amigos en su aventura. 
Aunque estaba en reposo cuando fue encontrado por nues- 
tros amigos, Giru se reactivaría al alimentarse de la energía 
del dragón radar, asimilando además la capacidad de rastreo 
de éste. Por ese motivo (principalmente), este simpático 
robot se convirtió en un companero inseparable de Gokuh y 
compañía, aunque cuando llegaron al planeta gobernado por 
el Dr. Mu, se descubrió como un espía. A pesar de eso, los 
buenos momentos vividos con sus amigos “terrestres” le 
harían recapacitar, y gracias a ese cambio de actitud logró 
salvar a nuestros héroes. La llegada a la Tierra no sería de 
lo mejor que pudo haberle pasado, ya que Vegeta Baby lo 
dejó para el arrastre. Sólo la tecnología de Capsule Corp. le 
devolvería a la vida. Е 








MUCHI MOCHI | 


Primera aparición: Dracon Bau GT, episodio 9 
Este sacerdote era la máxima autoridad religiosa en el planeta Loud, 
manteniendo entre los habitantes de dicho lugar un estado de terror 
sin parangón, ya que si no atendían a sus plegarias podrian acabar 
sacrificados. Utilizando a Muchi, su látigo robot, este orador ordena- 
ba los sacrificios, convirtiendo a la gente en pequeños muñecos que 
posteriormente serían engullidos en un recipiente que procesaría su 
energia vital. Pero sus fechorias acabaron con la llegada de nues- 
tros saiyans favoritos, que, tras sortear algunas dificultades y plante- 
ar algunos combates pusieron un final feliz a ese reinado de terror. ё 
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m Dracon Bau GT, є 
bo la Шоо de los Чоз S AAT. 


los renacidos Dr. Mu y Dr. Gero 


lograron crear un guerrero prác- 
ticamente invencible. Se trataba 
de un nuevo ser biomecánico 
que posela las habilidades de 
los anteriores androides. Entre 
ellas destacaba la absorción de 
fuerzas energéticas, lo que le 
permitía anular toda clase de 
ataque tipo kame hame ha. Tras 
el regreso de los soldados del 
infierno, este Super A-17 se 
convirtió en la amenaza más 
peligrosa a la que los super 
luchadores de la Tierra se habí- 
an enfrentado. Sólo una hábil 
estrategia de Son Gokuh y A- 
18 logró poner fin a un ser que 
tuvo en jaque a todos nuestros 
amigos. El 


Primera aparición: DRAGON BALL GT, episodio б 
Habitante nativo del planeta Monmars, este indivi- 
duo gigante era una muestra de lo que era habitual 
en dicho planeta, es decir, que toda forma de vida 
tendía a ser gigante. Perteneciente a una raza poco 
avanzada tecnológicamente, esta criatura conoció 
a nuestros amigos de forma accidental, ya que la 
bola de dragón que buscaban estaba ubicada en el 
interior de una de sus caries. Gokuh le arrancó 
gentilmente la muela enferma, aliviando su dolor. El 
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VEGETA Л. 


n: DRAGON Bau GT, episodio ES 


Cien anos despues de la apari- 
ción de los dragones malignos, el 
mundo parece vivir una paz dura- 
dera. Con la mayoría de sus 
héroes ya muertos o desapareci- 
dos hace años (como Son 
Gokuh, Vegeta o Mr. Satan), sus 
herederos viven una placentera 
vida, aderezada de vez en cuan- 
do con los Torneos de Artes 











Marciales. Precisamente, en uno 
de ellos, hacen una de sus pri- 
meras apariciones en público los 


descendientes de Kakarotto y 


Vegeta: Gokuh Jr. y Vegeta Jr. 
Haciendo honor a la tradición, se 
produce un enfrentamiento entre 


los dos máximos rivales. ¿El 


ganador? Eso es lo de menos, lo 
importante es que el futuro de la 
Tierra estárá protegido y defendi- 
do, al menos, por una nueva 
generación de saiyans. Bl 
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repasamos la cronología de DANN Bait, ha pasado mucho бөлен ien que Bind encontró en las montañas al pequeño GOKUH y se 
lo llevó consigo. Hemos visto cómo pasaba de ser un crío algo despistado e inocente con una gran sonrisa, a ser el mejor luchador del 
universo, capaz de enfrentarse a quien fuera con tal de salvar su planeta y a sus amigos. 


[*wRAGON BALL GT no es una excep- 
EJ ción. Los personajes han evolucio- 
nado mucho en esta última parte de la 
saga. Quien probablemente haya dado 
un giro más radical es el protagonista 
indiscutible, Gokuh, que después de 


ser condenado a ser un nino, se lo toma - 


_ todo con filosofía y no le importa lo más 
mínimo tener de nuevo 12 anos. Por 
contra, decide aprovechar para hacer 
un viajecito con su nieta y Trunks, y la 
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verdad, ¿no os da a veces la impresión 
de que no le importa si el universo 


explota? Se lo toma todo con tanta 


calma y parece que se lo pasa tan 
bien... Pero a la hora de la verdad, 
cuando los enemigos verdaderamente 
poderosos aparecen, el niño despreocu- 


pado se convierte en un guerrero dis- 
puesto a sacrificar la vida e incluso a 
aumentar su nivel de fuerza sin saber 


qué riesgos puede correr con tal de des- 
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truir al villano de turno. Gokul, a lo 
largo de DRAGON BALL GT, ha cambiado 
bastante. O quizá siempre haya sido 
así: generoso y despreocupado cuando 
lo que le importa está en juego. 


Vegeta no puede decirse que haya 


cambiado espectacularmente, pero al 


principio de la serie se le notaba una 


cierta relajación. Eran muchos anos de 


paz, y al fin y al cabo, por mucho que 
entrenara, no había nadie digno con 
quién luchar, e incluso se dejaba domi- 
nar por su hija Bra. Pero cuando apare- 
ce la verdadera amenaza, vuelve a ser 

príncipe orgulloso y despiadado, 
obsesionado como siempre por superar 
a Son Gokuh, porque él es el verdade- 
ro príncipe de los saiyans, y como siem- 


D pre, está dispuesto a morir para demos- 
ь trar que es el mejor. 


Trunks no tiene nada que ver 
con el joven que viajó a tra- 
vés del tiempo para salvar a 


or ж dod 





Gokuh e impedir que los androides del 
Dr. Gero destruyeran a los humanos. 
Este adolescente ha quedado al cargo 
de la empresa familiar, pero el mundo 
de los negocios no le gusta en absoluto 
y prefiere correr aventuras porque la 
vida de los ejecutivos es muy aburrida. 
Después de la amenaza de las bolas 
mágicas oscuras, Trunks se apunta sin 
problemas a la expedición que debe 








recuperarlas, y durante el viaja madura 
un poco al enfrentarse a tantos proble- 
mas y dificultades. De todos modos 
sigue siendo un chico joven, algo des- 
cuidado, y en ocasiones con menos 
entendimiento que Pan. Después del 
viaje espacial, pronto queda eclipsado 
por el poder de su padre y Son Gokuh. 
capaces de alcanzar un nivel de poder 
inimaginable. 


¿Y qué decir de Pan...? Sus padres. 
Videl y Son Gohan, tienen un papel 
simbólico en esta serie, porque se limi- 
tan a cuidar de ella, a dejarse abducir 
por Baby y poco más. Son Gohan no 
se ha entrenado muy en serio y poco 
puede hacer contra los enemigos de 
esta etapa, así que todo el peso recae 
sobre la niña. Y ella encantada, claro. 
En los primeros capitulos conocemos a 
una chica que en parte quiere ser como 
las demás (salir con chicos y con sus 
amigas) pero que debido a su enorme 
fuerza, hace que todos huyan. El único 
que la comprende es, cómo no, su 
abuelo Son Gokuh. y ella está encanta- 
da con seguir entrenando. Pero cuando 
las bolas mágicas malvadas actúan y 





transforman a su abuelo, Pan hace todo 
lo posible para que la dejen entrar en la 
expedición. Ya en el espacio y frente a 
los peligros que se les presentan, esta 
chica hace gala de una gran valentía y 
mucha generosidad ayudando a todo el 
mundo. Durante la saga de Baby, la 
verdad es que su papel no es muy 
importante. El verdadero protagonista 
es el cuarto nivel de Son Gokuh, pero 
Pan demuestra ser muy valiente al 
enfrentarse al monstruo sin pensar en 
tas consecuencias. En DRAGON BALL 
GT, la nieta de Gokuh y Mr. Satan logra 
adquirir mucha confianza en sí misma... 
pero nadie le quita su mal genio. En eso 
se parece a su abuela Chichi. ¿verdad? 


No podemos decir que Bulma, 
Yamcha, Woolong y Pooal hayan cam- 
biado demasiado. Siguen siendo secun- 
darios de lujo, y con los años no puede 
decirse que hayan cambiado mucho, ya 
que siguen teniendo el mismo carácter 
de siempre. 

En resumen, todos han crecido un 
poquito, las dificultades que han supera- 
do han sido muchas, pero al fin y al 
cabo, todos han logrado superar el exa- 
теп con buena nota. El 
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Todos sabemos a estas alturas que SON GOXUH y sus amigos son muy fuertes y muy bestias, pero estas 
cualidades les hubieran servido de muy poco sin las ensenanzas y el entrenamiento que les proporcionaron 
sus venerables mentores. Cada uno con su propio estilo y cada uno con sus propias motivaciones, este 
grupo de ancianos se ha dedicado a adiestrar y a transmitir sus conocimientos para que nuestros nones 
canalicen sus habilidades y se conviertan en máquinas de luchar. Û de pensar, en el caso del Dr, BRI 
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SON GOHAN DR. BRIEF 
MAESTRÍA 


El abuelo adoptivo de Sox Бокин fue 
alumna de Mirennosi, con lo cual se 
puede decir que alcanzó bastante 
maestría, pero no llegó а la altura de 
su entrenador, probablemente porque 
murió pisado por 5oxus antes de poder 
alcanzar ese nivel. 


Puntuación: 75% 
DERDULERÍA 


tow heur» tambien es un poco verde, 
quizas por eso se ha buscado una jefa 
en su trabajo en el Otro Mundo que 
esta imponente, ademas de ser una 
mandamás del Más Alla. Desde luego, 
Sos Govan ha encontrado el punto 
intermedio entre las fantasias sin 
limite del Massmo Товтовя y la cruda 
realidad de que no se puede tener a 
todas las mujeres del mundo. 


Puntuación: 30% 
Puntuación: 75 % 


ЭМО 


SoH Бона по ha perdido ni un apice de 
su personalidad. Quizas el hecha de 
que esté muerto ha ayudado a su 
mente a mantenerse joven. Es curio- 
so, si, pero en Uncsex Вац siempre le 
hemos visto muy controlado ір en 
posesión de todas sus facultades. 


Puntuación: В% 


FACTOR ABUELITO 


Sex Бонам es el sueño de cualquier niño. 
Le da igual si su nieto es extraterres- 
tre o se convierte en un gigantesco 
mono las noches de luna llena. Le 
quiere y le cuida igual, incluso cuando 
le da patadas en la cara al cambiarle 
los pañales. Es, sin duda, el mejor y 
таз liberal abuelito de Пааво Вац. 






Puntuación: 99% 
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Puntuación: 100% Puntuación: 75% 
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(f omo cada año, los aficionados al 
Че manga y al animé estábamos 
citados en L'Hospitalet para asistir al 
acto más importante de los otakus, el 
salón del Manga. 

Como ya viene siendo habitual, había 
varios concursos organizados: el ya 
tradicional karaoke, en el que los más 
lanzados podían probar suerte y con 
un poco de desparpajo conseguir 
alguno de los suculentos premios; un 
concurso de disfraces bárbaros que 
fue muy pintoresco, y cómo no, la 
estrella del Salón, el concurso de dis- 
Íraces manga. 


Como viene siendo habitual en estas fechas, los otakus de la zona de 





tienen una cita ineludible cada año. El Salón del Manga volvió a reunir a un montón de 
fanáticos de todas las edades y ninguno se fue decepcionado a casa. En el siguiente REPORT, 
ANHABEL ESPADA da buena cuenta de ello. Ahora sólo queda esperar otro añito... 


_ мов Моон, Молоток На о Мого Gm cualquier | 


manga sirve como fuente deinspiraciónparacon- || | 
feccionar un buen disfraz. ¡Enhorabuena, chicos! — 


Este ano, la calidad de los disfraces a 


concurso ha subido de nivel, Con màs 
de 300 participantes, auténticas 
maravillas textiles y algunos trajes 
realmente originales. Teníamos un 


poco de todo: mucha gente se atrevió 


a lucir el tipo disfrazados de su héroe 
o heroína de videojuego preferida, y 
muchos optaron por el manga y el 
animé, por aquello de que hay más 
variedad. Pudimos Ver a una Lara 
Croft, al tipo de la máscara de gas de 


METAL Gear Solio —que se llevó е! 


segundo premio—, grupos de VIRTUA 
FIGHTER, de TEKKEN, un par de SLA- 
YERS y de RURONI KENSHIN. También 
pudimos ver disfraces individuales 


~ muy elaborados, como una Clara con. 
<  institutriz y silla de ruedas incluida 
У que corría por el Salón cual Cam- 


E. panilla desbocada, una Na- 
ДА dia con un exceso de hor- 
monas masculinas, una 
Sakura —de la serie 
SAKURA, LA CAZADORA 
DE CARTAS, que emite 
Canal Sur—, también 
un poquito hombruna, y 
bueno, algún que otro 





disfraz más picante, como un par de 
chicas inspiradas en las vampiresas 
de VAMPIRE HUNTER, un Dimitri del 
mismo videojuego, una camarera 
sexy... Había un poco de todo. Ah, por 
cierto, la ganadora fue una estupenda 
caracterización de la protagonista de 
SHoJo KAKUMEI UTENA, con un disfraz 
de días y días de trabajo que daba 
envidia. 

Como cada año, el concurso de kara- 
oke también contó con su sección de 
adeptos, que perdían la vergúenza y 
no dudaban en subirse a la tarima 
para berrear su canción favorita. Las 
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més pedidas fueron el opening de 
SLAYERS, el de MAZINGER Z (que se 
convirtió en el /eiv motiv del Salón) y 
el Moment de MARMALADE BoY, que 
también sonó lo suyo. Pero aparte de 
los concursos, los visitantes podían 
disfrutar de la biblioteca, recinto que 
lleva un par de anos siendo muy 
popular porque ofrece la posibilidad 
de leer —u hojear- muchos mangas y 
revistas en Japonés. El taller de cómic 
Joso también estuvo muy concurrido 
con los aspirantes a mangakas, y la 
estupenda exposición dedicada a Go 
Nagai, el autor de MAZINGER Z o 
Сутеу Honey, entre otras, también se 
convirtió en un foco interesante para 
los asistentes. 

Pero como el aficionado no sólo vive 
de concursos y exposiciones, se 
había organizado un buen cartel de 
proyecciones donde se podían ver 
desde animés antiguos como EL Cip a 
cosas süper actuales como ORPHEN, 
BRAIN Power, Cowboy ВЕЕВОР, sho- 
jos como RARESHI KANOJO NO JIJO € 
incluso animación no japonesa, como 
SourH PARK O GOOMER. 


Arriba: Un grupo de otakus preparados para participar en el concurso de disfraces. A la derecha: Dos de 
los lugares más frecuentados del Salón fueron el stand de PravsrAmioN y el concurso de karaoke. 


Este año teníamos un invitado de lujo 
en este V Salón del Manga. Nada 
más y nada menos que uno de los 
diseñadores e ilustradores más cono- 
cidos en Japón, Haruhiko Mikimoto, 
responsable de casi todas las sagas 
de Macross -aquí conocido como 
ROBOTECH-, y de decenas de cosas 
más; autor del manga Macross 7 
TRASH! (que edita esta casa) y un tipo 
la mar de simpático que se dejó que- 
rer por sus seguidores y que no tenía 
reparos en firmar libros, magas y cosi- 
tas a sus fans. 

Pero bueno, aún no he hablado de lo 
más interesante: las compras. Porque 
sí, al fin y al cabo todo el mundo que va 
al Salón sale con algo en su bolsa. 
Este año no había mucho manga en 
Japonés (qué le vamos a hacer), pero 
había un montón de merchandising y 
chorraditas capaces de emocionar al 
más pintado. La estrella indiscutible 
fue PoKÉMON, que gracias a 

la promoción de Fox Kids 

con un Pikachu de metro y 
medio de lo más adorable, se 
convirtió en la estrella del 






























Salón. En todos los stands había llave- 
ritos, muñequitos y peluches de la rata 
eléctrica y de sus amiguitos, y por si 
fuera poco, los coleccionistas estaban 
de enhorabuena por la cantidad y 
variedad que había: desde llaveros y 
libros de ilustraciones, a maquetas o 
material de STAR Wars. De hecho, ésta 
fue otra de las sagas estrella del Salón, 
sobre todo porque el domingo un 
grupo muy bien disfrazado de perso- 
najes de la película hizo las delicias de 
los asistentes dejándose fotografiar. 
Podías tener una foto con Darth Maul 
a un lado y Darth Vader al otro, rode- 
ado de soldados de asalto y con un ofi- 
cial del Imperio... Para enmarcarla. 


Así que si alguien me pidiera que 
valorara esté Salón, le pondría muy 
buena nota: más que por el Salón en sí, 
por el buen rollo del público, que al 
fin у al cabo es lo que cuenta. Ш 
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ww.bestanime.com a u 


Este mes la Sección estará 2421 а una sola pàgina web. Sí, lo he vuelto a hacer, ¿qué pasa? Debéis de estar pensando 
` que me estoy columpiando y volviéndome un vago. {Мада més lejos de la realidad! Esta pagina que describo merece 
-üna atención especial. Se trata de la página más grande dedicada al animé que hay en Internet. Son 20 gigabytes 
de información sobre casi todas las series de animación japonesas y algunas americanas que han salido 
al mercado en vídeo o han sido emitidas por televisión. 
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| |Best Anime es. en esencia, una enciclopedia del animé. | 
¦ | Todas las películas y series de animación japonesas han sido 
listadas alfabéticamente con su ficha técnica y datos sobre su 7 
edición en vídeo o su proyección en salas de cine. La forma de | 
moverse por esta gran enciclopedia es simple y rápida. Su pre- 
sentación es modesta pero muy efectiva. De entrada se nos | 
| permite elegir cómo queremos encontrar nuestro animé favori- | 
to: por autor, género, productor, título... Pero si lo vuestro es - 3 
- pun vicio sano por todo el animé еп general, podéis entrar en el | 
= Índice alfabético, donde veréis listados todos los animé de los 
"аце la pàgina tiene datos. 
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Pero esta página no es sólo 
una lista de películas. De 
cada película hay disponible 
una gran galería de imáge- 
nes de buena calidad, dis- 
puestas en редиейаз mues- 
tras reducidas con sus datos 
de resolución, esperando 
que pulses sobre ellas para 
ampliarlas. Pero, además, en 
algunos casos, también han 
sido incluidas unas seccio- 
nes de sonidos, vídeos 
incluso extractos de guiones 
de las películas. 


lA pesar de que lo comentado es de por sí una buena razón рага $ 
| visitar la página siempre que tengamos curiosidad sobre cualquier $ 
| зепе, todavía hay una opción que hace más interesante esta web. | : 
К |En cada ficha, hay incluida una pequeña lista de webs de aficiona- É 
| dos sobre ese animé en particular. Esto facilita la tarea de cualquier | 
| navegante interesado por encontrar la mayor información 1 posible 
| sobre su serie favorita. 226 
al Si tienes acceso a Internet, seguro que convertiràs esta г pàgina web | 
| en una de tus herramientas més socorridas cuando Hom decidir 
| qué OVA te compras. jAprovéchala! 















CON amigos COMO estos 
NUNCA Perderas el 
sentido del HUMOR... 
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Dragones, magos, que- 
rreros... Aventuras fan- 
tásticas en un mundo 
llano de peligros. 


Por Chris Woading. 
Númaro 4 ya a la vanta. 
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Vive las aventuras de tus masco- 
tas preferidas en esta serie de 
cuentos ilustrados protagoniza- 
dos por los ingeniosos y diverti- 
dos Furbys. 


Por Yasmine Sciacquatori. 
Ya a la venta. 





LUPO ALBERTO EL GRANDE 


Los divertidos personajes de la granja McKenzie 
llegan con sus historias таз locas y divertidas. 


Por Silver. Ya a la venta. 








SNOOPY Y CARLITOS 32 
: д та la бга dé prensa más famosa tiene más fuerza y 
El gato таз perezoso y Socarron de los cómics en | : 572757 SER 
5 r EN ы s buen humor que nunca en su 50 aniversario. 
sus mejores historias. ¡Para partirse de risa! 
© PAWS INCORPORATED. All паШз reserved. Si no los encuentras en fu punto de venta habitual, 
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¡Hola, dragón maníacos! ¡Bienvenidos a SuPerFANS! Aquí, los protagonistas no van a ser бокин y el resto de la pandilla DRAGON 
BALL, Le hemos dado la vuelta a la tortilla y los reyes de estas páginas ahora sois vosotros. Aquí salen las fotos más locas que 
habéis enviado relacionadas con vuestra serio favorita, y hay de todo: Posando con vuestra colección de artículos de DB, usando 
vuestras técnicas de ataque favoritas, mostrando la nueva carrocería de vuestro coche... jUna locura! | 


Xevi Benitez у Атех Casas (Les Preses). Su colec- 
ción de DB es tan grande que hace meses que no 
pueden salir de su habitación. ¡Ánimo! 
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ет Un buen dia, Сонот Sánchez (Sevilla) decidió construirse una x 
карас nueva... y utilizó el material que tenía más a mano. Quizá no vuele como una NUBE KiNTON, pero seguro que SOM бокин aprendería а 
c Una nueva forma de disfrutar de las películas de Dracon BAL — | conducir gustoso con un coche como el de ALFONSO FERNANDEZ (Petiell. 
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vale. Esto lo dice en una entrevista, 


posiblemente para quedar bien, pero 
después sólo hay que ver su pasión por 
las maquetas para darse cuenta de que 
es capaz de pasarse horas para dise- 
nar cualquier artefacto que aparezca 
en alguna de sus series. De todas 
maneras, es muy detallista para unas 

sas y demasiado pasota para otras, 
porque ha confesado que en DRAGON 
BALL Z no se preocupaba demasiado 
de la cronología, y que, como se cen- 
traba más en la historia, no se rompía 
la cabeza con el dibujo, ni se preocu- 
paba si algunos detalles no eran muy 
coherentes... En fin, eso explica mu- 
chas cosas. 


¿Tori tiene amigos? „Мо se pasa todo 
el día encerrado en casa trabajando? 
No, ni mucho menos, le encantan las 

series n RED RANGERS, ir i per 
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ilnventa tu 
propia historia de 
Dragon Ball! 


¿ESIUDRAGON BALL hubiera continuado? ¿Quiénes serían los padres de Son-Gokuh Jr? 
José Carlos. Nieto, de Albacete, nos envía а contestación más: original de todas: Ж 
Еп su eterna lucha contra el mal. Pan descubre (por suerte para la humanidad), el ріали defini- 
О del Dr. Gero рага dominar la Tierra: El malvado científico: había: conseguido clonar ni más 
за /- | "ni. menos quea Son Gokuh y Vegeta. Una vez que Pan encuentra el laboratorio: "secreto del 


CU y ju 


песе депо, == queda asombrada por ell parecido : de los pequenos Clones СОП SUS originales, У 

тас truncar los planes de Gero adoptando a Son Gokuh Jr. diciendo a todo el mundo que es 

su nieto, y llevando а un centro de acogida а Vegeta Jr. El día del combate de los pequeños, Pan 

está un poco intranquila, ya que es la fecha en que se activaria el programa de aniquilación de Gero, y 

teme que éste tuviera un plan de emergencia. Mientras los pequeños clones luchan, una nube cubre el 
cielo de la ciudad, y un ejército formado por los villanos de DB aparece ante sus ojos... ¿Qué pasará? 





Normas para realizar el pedido: 


Forma de Pago: 


PRODUCTO 


Gorra GT m1] ге211 


Comic Neogénesis Evangelion 


210 e20 юз ге4 1) esll meL] e70 rea Ûû 


Vídeo Neogénesis Evangelion қ 
mil] r20 гез )пе4 Г) 65 О m6 О ю7 es О reo] 1.895 ptas. 


Vídeo Dragon Ball GT 
PIO т O гез ]ге4 Г] ге) esll гет О res reu 1.995 ptas. 
f0 | ги lJ ге12 1) 13 1) r£14 lJ гё15 О 1216 J re17 Û геі8 J 


Dragon Ball GT La revista 
mil] ге2 0 m4 1) esll mz С] гез L1 гето) 450 ptas. 


m5ll ns] | 795 5 ptas. 


ا 
Marmalade Boy - Libro de llustraciones | 4.00 ptas. | |‏ 
Video Marmalade Boy. La familia crece |‏ 
Video Dr. Slump r1 C] re2 Û ЕСІТТІ УШ‏ | 
Ee |‏ 
БЕБЕ‏ 


Portafolio Dragon Ball GT n*2 1.250 ptas. 
| Agenda Dragon Ball GT 2000 1.200 ptas. 


| Juego de Rol Dragon Ball GT 3.500 ptas. 


Envio Urgente: 950 ptas. (1 semana)" / Envío correo certificado: 500 ptas. (3-4 semanas) | | 


| DATOS PERSONALES ` FORMA DE PAGO PAGO CON TARJETA 
тан яз | Sellos de Correo (de 5-10-50-100-200-500) | W Tarjeta 

| ÛJ Giro postal adjunto Fecha de coducidad | | 

СО Ingreso en Caja Postal cio. 5.062.225 | Hombre y apellidos del titular 
СЗ Tarjeta de crédito. Nombre tarjeta... | DNI SEES EE 


| Dirección 
Pobadón | |00 


CE ss РИН... | | C Таба adjunto но З 
Teléfono s | C Eurocheques (mínimo 15.000) 
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BALL GT LA REVISTA 
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Introduzca contraseña de acceso... Espere un momento. Conectando a la red... Bienvenidos a la base de datos de 
` Capsule Corr. Aquí encontrará información sobre algunos aspectos del universo Dracon BALL. Esta sección le | |00 
permite consultar rápidamente las dudas más comunes que se le puedan presentar al leer la revista. En estas pági- 
nas, presentamos una selección de objetos y lugares sobrenaturales frecuentados por nuestros amigos. 
LO POR ÁLVARO PRIETO. — — 





Este о objeto fu іше utilizado para arreglar el el caldero que arde en 
el centro del mundo. Se creía que el pájaro comefuego estaba 
extinguido, pero, afortunadamente para Gokuh, no fue así, y. 
pudo salvar con este objeto al padre de Chichi. 44 | 
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Karin cultiva en Su: 1 
Torre Sagrada unas 
judías que devuel-. 
ven la salud y e el 
vigor a quien las 
toma. Además, ali- 
mentan por diez días 
a su consumidor. 44 
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» TINAJAS MÁGICAS DE KARIN... 


Karin también poseía otros objetos 
mágicos como las tinajas mágicas. 
Servían como portales a otros mundos, 
predecian el futuro y podían usarse como 
televisores del pasado. 44 


— es. 
LA SALA BEL TIEMPO... 


Esta sala permite vivir todo un ano en el 
periodo de tiempo de solo un día. Una 
persona sólo puede pasar hasta dos 
anos dentro de la sala. Si sobrepasa el 
límite, la puerta desaparece y la persona 
se queda atrapada en un limbo comple- 
tamente blanco, con una gravedad diez 
veces mayor a la de la Tierra y con cam- 
bios muy bruscos de temperatura. Boo y 
Gotenks consiguieron escapar de la 
sala, una vez destruida, usando la fuerza 
de sus gritos, que abrió una puerta 
dimensional.. < 4 


> BASTÓN MÁGICO... 

El bastón de Gokuh (que heredó de su 
abuelo Son Gohan), servía originaria- 
mente para unir la torre sagrada con el 
palacio de Dios. Gokuh lo usa como 
arma. Se extiende cuando se lo ordena 
su poseedor. Los limites de su exten- 
sión están poco claros. En un episodio. 
el bastón se alargó hasta la Luna. En 
otros, se quedaba corto para según qué 
acciones. 44 


La lorre Sagrada На akistido 

desde el principio de los 

tiempos, y se erige de 

= SNR forma imposible a mu- 
TE chísimos kilómetros en 
ч е cielo, coronada por 

la casa de Karin. Al 

parecer, es casi indes- 
tructible.. Solo la magia 
puede afectarla. 44 














Esta agua puede devolver la vida a las plantas del Palacio de 
Dios o dar vida temporal a un muñeco vudú con un pelo де 
una persona viva pegado a él. Este muñeco se convertirà en 
una réplica de la persona elegida, con todas sus caracterís- 
ticas. El agua sagrada puede resultar letal si la bebe una per- | 
sona normal, y multiplica el poder oculto dentro de una per- | 
sona. Si esa persona no tiene poderes, muere. Gokuh fue 
afortunado al tener los poderes de ohzaru, que le salvaron de 
la muerte al beberla. 4 4 


Esta pequeña nube anaranjada sirve a quien 
la utiliza como medio de transporte. 
Sólo puede utilizarla alguien con el 
corazón puro. Al principio se creía 
indestructible, pero un demonio 
puede hacerla desaparecer para 
siempre. Afortunadamente para 
Gokuh, el maestro Karin posee 

una nube enorme de la que se 
pueden extraer cientos de peque- 
nias nubes mágicas. 44 
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i Que tal, colegas? La verdad es que hoy es un dia un poco raro, porque se acaba la revista. La verdad es que 
esperaba estar triste, pero si miro atrás, me pongo muy contenta por la cantidad de amigos que me habéis 
escrito y que, gracias a Kame House, habéis hecho amistad entre vosotros. No soy muy buena para los 


discursos, así que... ¡Vamos por las cartas! - 


Manuel García (Tárrega), está espe- 
cialmente interesado en los origenes de 
Akira Toriyama, en concreto en la paro- 
dia de STAR Wans que tituló MISTERIOUS 
RAIN JACK, y que realizó para un con- 
curso de manga. La verdad es que ese 
cómic es imposible de conseguir, 
Manuel. De hecho, en la redacción sólo 
tenemos algunas imágenes. En cuanto 
a libros que recopilen las mejores ilus- 
traciones de Toriyama, en el nümero 6 
de la revista tienes un Capsule Corp. 
dedicado en exclusiva al tema. Pregunta 
en tu librería especializada habitual y 
quizá puedan informarte de cómo con- 
seguir dichos libros de arte. Y ahora, 
atentos todos los lectores de este 
correo, porque el amigo Manuel tiene 
que desprenderse de su colección de 
mangas de Dragon Ball. Si alguien está 
interesado, puede escribirle a: 


Manuel García Calderón 
Avd. Balaguer, n? 18 12 2* 
Tárrega (25300-Lleida) 


Que tengas suerte y feliz cumpleaños. 


e Alberto Soltero (Madrid) nos ha 
enviado un dibujo muy guay con los 
personajes de DRAGON BALL GT vesti- 
do con las ropas que llevaban en 
DRAGON BALL Z. Además, quiere for- 
mar un club llamado DRAGON BALL: Z 
€ GT, y para ser socio hay que reunir 


las siguientes condiciones: 

-Tener de O a 1000 años de edad. 
-Enviar dos fotos tamaño carnet. 

-No ser ni chulo ni pasota y que le guste 
mogollón DRAGON BALL. 

Los diez primeros que le escriban recibi- 
rán el camet especial SUPER DRAGON 
BALL: Z € GT Goro. Además, todos los 
que escriban recibirán una mini-sorpre- 
sa GT. 

Ánimo, Alberto, y un fuerte abrazo. 


e Asier Coret (Portugalete) me hace 
algunas preguntas realmente curiosas. 
А ver, vamos por orden: 

a) Se sabe que el 4° nivel de super sai- 
yan es el ültimo porque en la serie no 
han aparecido más. Si la continuaran en 
Japón y Gokuh evolucionara hasta un 
5” o 6" nivel, pues eso que ganaríamos, 
pero de momento, nos tenemos que 
conformar con el 4°. 

b) Nunca sabremos si Broly podría haber 
llegado al 4? nivel de super saiyan, ya que 
está muerto. Aunque viendo su potencial, 
es probable que con una ración de rayos 
Brute lo hubiera logrado. 

C) Las seis senales que Klilyn llevaba en 
la frente en Dragon Ball y Dragon Ball Z 
indicaban que era alumno del templo de 
Oorin. Cuando creció y se convirtió en 
padre de familia, dejó de hacérselas. 
Espero que tu curiosidad haya quedado 
satisfecha. Un saludo. 


E la merda: JOAN Segui (Cerdanyola). se muestra asi de sonriente en su camet del Мреостив. 





А la derecha: ALFONSO Betanzos nos envia un carnet con una foto realmente curiosa. 
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Nuestro amigo Агвевто Sourero (Madrid), ha 
vestido a los personajes de DBGT con los tra- 
jes que llevaban en DBZ. Curioso, ¿no? 


e Javi Sánchez (Torrente) es un fan de 
13 años que también quiere formar un 
club de manga. Sólo hay que enviar una 
foto de carnet a: 

Javi Sànchez Romero 

с/ Sebastianes, п" 23 

Gátova (46169-Valencia) 
En cuanto a cómo conseguir la revista 
del CLUB DE Амісо5 DRAGON BALL, tie- 





Ano y pico contestando el correo... | 
Ya es hora de que se haga justicia... 
Ella es PAN, la nueva campeona de... 






















| з Alejandro Monzon 


C/ Saint Pierre D'Oleron, n- 11 
Carinena (50400-Zaragoza) 


¡Le gustaría cartearse con chicos de 


10 а 15 anos. Su e-mail es: 


| alexmonzon e hotmail.com 


• Victor Lucilla Martinez 

Avda. de Roquetas, n? 256, Portal 
2, 1-D. Roquetas de Mar (04740- 
Almeria) 


і Тепе 13 años y le gustaría conocer | 
' fans de DB о DBGT. Ademas, le 


encanta dibujar. 


+ Begona Garrido Labrador 
Avda. Zamora, п° 32, 4°р 


7 32005-Ошепзе 


Quiere cartearse con chicos y chicas 
de toda Espana nacidos en los 70 y 
que les encante DRAGON BALL. 


• Esteban Costa Pulg 
Cl Abu-Zeyan пе 4, 12 12 


Denia (03700-Alicante) 


Le encantaría cartearse con chicos | 


chicas de todas las edades у asegu- 


„га que responderá sin excepción. 


=M? Rosa López Lorenzo 
Cl Montcada п: 3, 22 22 
07609-Barcelona 


Desea cariearse con chicas y chicos 
fans de DBGT que quieran intercam- 


| biar material de ОВ. Пепе 13 anos. 


e Niuman Arturo Al-Omari 

C/ Almunecar, n2 1 12D 

11012-Cádiz 

Tiene 12 años y quiere cartearse con 
chicos y chicas de 10 а 12. 


e Costi Calderón Herrera 


Avd. Segunda Aguada, n°2 320 


11012-Cádiz 
Es una chica de 16 años fan de DB. 
Le gustaria cartearse con chicos y 


1 chicas de 16 a 20 años. 











nes que enviar el cupón que enconira- 
rás dentro de las películas de DBGT a 


por una posible continuación de DRAGON 
BALL GT. Pues la verdad es que la serie 
terminó en el episodio 64, y, de momen- 
to, en Japón no tienen pensado elaborar 
más episodios. El especial de Gokuh 
Jr. no està previsto que se emita por 
televisión, por lo que nos quedaremos 
sin verlo de momento. El tomo de 
Kajika publicado por Planeta ya puedes 
encontrario en las librerías especializa- 
das en cómic de tu zona. Por supuesto, 
no tenemos ningün problema en saludar 
de iu parte a ш colega Sergio 
Herrezuelo. Un saludo, Sergio. 


г Mario Latas (Lugo) es un estudiante 


de 15 anos que tiene un montón de 


dudas sobre la serie. Voy a intentar res- 
ponderle, aunque me lo pone difícil en 
ocasiones: 

a) Las siglas GT significan Great 
Touring (Gran viaje), y hacen referen- 
cia al paseo espacial que nos pega- 
mos al principio de la serie. 

b) La leyenda china del Rey Mono 
sirvió como base para que Toriyama 
creara la personalidad de muchos de 
los protagonistas de DRAGON BALL, 
mientras que el personaje principal de 
DRAGON Bov le permitió experimentar 
soluciones que luego usaría para Son 
Gokuh. | 


¢) Los diseños originales de DBGT 


fueron realizados en parte por el 
mismo Tori, aunque la mayoría fue- 
ron creados por los equipos de ani- 
mación de la Toei. 

d) No existe ese O.V.A. del que me 
hablas. por lo que dudo que se emita 
еп TVG. . 


El primer carnet hicefalo de la historia de 
la revista, cortesia de ALEJANDRO VERDUCH У 
Alaro SANCUEZ (Ribarroja del Turia). 
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-Manga Films. La dirección la encontra- - 
_ газ en el mismo сироп. | 


o Eric López (Barcelona) se interesa | 

















las que seguramente podrás enconirar 
esos mangas que buscas. En Vigo 
encontrarás una en la Ronda de Don 
Bosco пе 22, y en А Coruna, en la c/ San 
Andrés, n? 122. 

f) No hay un club oficial de DRAGON BALL 
o de Akira Toriyama. Los fans forman 
sus propios clubs y organizan activida- 
des entre ellos. 

Bien, pues espero haber contestado 
satisfactonamente a todas tus pregun- 
tas. Un abrazo. 


• Elías Díaz (Barcelona) es un fan que 
nos escribe porque le gustaría salir en la 
revista. Pues aquí estás, Elías. Ha sido 
un placer. 


e Alex, Fidel y Rubén (Girona) son tres 
alumnos de 5? C del colegio Dr. 
Masmitjà. Están haciendo un trabajo de 
clase que consiste en escribir una carta 
al club que prefieran y han elegido mi 
sección. Pues muchas gracias por vues- 
tra carta, chicos. Espero que os pongan 
muy buena nota. Un abrazo muy fuerte. 


г Patricia “Paty” (Santa Pola) tiene un 
par de preguntillas que voy a intentar 
contestarle. Baby utiliza el poder de 
todos los saiyans que se le ponen a tiro, 
incluso el de Bra, porque aunque no 10 
demuestre, tiene un gran potencial que 
podria haber desarrollado con el entre- 
namiento adecuado. En cuanto a tu 


` segunda pregunta, es cierto que Pan, al 


ser hija de humana y mestizo salyan, 


tiene menos sangre de superguerrero 


en las venas, pero parece ser que la 


. mezcla de sangre saiyan y humana es 


un cóctel explosivo. Un besote. 


Pz 





тесік, la o Ee m ы 


e) Hay dos tiendas Norma en Galicia en 
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CARLOS Casano (Vigo), se lleva la nominación 
al dibujo del mes gracias a esta ilustración 
que refleja la saga de Basy. 


e Pedro M? Chico (Aranjuez) es otro 
amigo fanático de Vegeta. Además, de 
entre todos los villanos aparecidos en 
DRAGON BALL GT, su preferido es Super 
A-17. También es aficionado a otros 
mangas como SLAYERS, RANMA 1/2, СПУ 
HUNTER, EVANGELION... у le gustaría 
escribirse con gente de unos 16 anos 
para intercambiar dibujos y hacer amis- 
tad. Su dirección es la siguiente: 


Pedro M? Chico Gascón 
c/ Bailén п? 22, 1* A 
Aranjuez (28300-Маапа) 


De momento no está previsto que vayan а 
salir más expansiones del juego de rol con 
Super A-17 y los dragones malignos de 
protagonistas. Por otra parte, si quieres 
formar parte de algún club de DBGT, escri- 
be a cualquiera de las direcciones de Ra- 
me House que lo proponen. Si te refieres 
a un club oficial, lamento decirte que no 
existe ninguno. Un abrazo muy fuerte. 


e Belia Ramos Torres (San Vicente del 
Raspeig) es otra de las fans incondicio- 
nales de Trunks. ¡Ojalá tuviera yo tan- 
tos admiradores! Belia quiere saber 
dónde puede conseguir información 
sobre el chico del pelo lila pero que no 
sea a través de Internet. La única solu- 
ción que puedo darte es que compres 
alguno de los especiales que otras edi- 
toriales han sacado al mercado sobre 
DB, pero la verdad es que toda la infor- 
mación posible ya ha salido en esta 
revista. En la sección Videoclub GT no 
alquilamos vídeos, sino que os presen- 
tamos las películas que se han hecho 
basadas en la serie. De todas maneras, 
si quieres conseguir alguna, todas ellas 
han sido editas por Manga Films. 
Siento no poder informarte de en qué 
número del coleccionable para pintar 
figuras de DB va a salir Trunks, ya que 
se trata de un producto de otra editonal, 
pero supongo que en el número uno 
debe venir un índice completo de la 
obra. Los votos de Los cinco magnifi- 
cos provienen de las cartas de los lec- 
tores que eligen a su personaje preferi- 
do. En lo referente a tus preguntas sobre 
el videojuego DRAGON BALL FINAL Bour, 
no puedo responderte, ya que no sabe- 
mos más de lo que ya hemos publicado. 
Un besote muy fuerte y sigue así de sim- 
pática, ¿de acuerdo? 


Pues muy bien, amigos. Esta vez, la 
despedida no será hasta el mes que 
viene, sino que se convierte en un "hasta 
la vista”, ya que espero que nuestros 
caminos se vuelvan a cruzar alguna vez. 
Ha sido un placer estar con vosotros 
estos 12 números + 1, y realmente, me 
siento muy orgullosa de haberos conoci- 
do. Ahí va un abrazo muy fuerte y espe- 
ro que DRAGON BALL y todos nosotros 
nos hayamos ganado un rinconcito en 
vuestros corazones. Muchas gracias. El 


А la izquierda: Son GoxuH en cuarto nivel de super saiyan, de la mano de Ulises Zúnica (Alcalá 
de Henares). A la derecha: El primer día de cole de бокин, por LUJAN FERNANDEZ (Navia). 
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e Blanca M? Garcia Baladrón 

Avd. Just Marles, п? 62 42 1" Lloret 
de Mar (17310-Girona) 

Quiere cariearse con gente de 15 
anos para comentar la sene y hacer 
nuevos amigos: 


e José М? Martín Mana 

С/ Diaz del Castillo, пе 17 4%A 
21005-Ниеіуа 

Tiene 17 anos y quiere intercambiar 
sus Cartas repetidas del juego de rol 
de DBGT con otros lectores. 


e Liberto Rojano Bersabe 

С/ Joan Ambrós i Lloreda, п? 16 32 1° 
Mollet del Vallés 
(08100-Barcelona) 

Пепе 19 anos y quiere cartearse con 
otros fans que tengan más о menos 
su edad. 


e Borja Martí Perez 

С/ Corcega n? 1, 42 4* 

Badalona (08917-Barcelona) 
Quiere formar un club de fans de 
DB; por lo que deberéis enviarle una 
foto a su dirección. 


| є Ivan Suárez Mouriño 


Cl Ameixeira, n 14 
Gondomar (36380-Pontevedra) 


1 Tiene 14 anos y le gustaría cartear- 


se con fans de DB e intercambiar 
cromos, dibujos o lo que sea: 


• Lucía de los Santos Romero 
Pza. Ntra. Sra. de Cuatrovitas, п°2 22. 
Bollullos de [a Mitación (41110- 
Sevilla) 

Пепе 14 anos y quiere cartearse con 
gente de todas las edades a los que 
les guste el manga (sobretodo. MAR- 
MALADE BOY у SAILOR Моон), para 
intercambiar maternal. Promete con- 
testar rápidamente. 


¡Y recordad, colegas: aunque ter- 
mine la revista, mantened en mar- 
спа vuestros clubs! 
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Editorial 
WWw.norma-ed.es 


¡HASTA LA VISTA, AMIGOS! 


Así es, hasta aquí ha llegado la singladura de DRAGON BALL GT, la revista. Ha sido más 
de un айо acudiendo mes a mes a vuestro quiosco, pero no bajéis la guardia. Muy pron- 
to nos volveremos a encontrar en las páginas de jDiBus!, una nueva revista donde по sólo 
hablaremos de vuestros personajes de animación favoritos, sino que además os ensena- 
remos a dibujarlos. Reportajes, nuevos amigos y muchas actividades os esperan. Si ver 
dibujos animados es divertido... con ¡Dibus! lo será mucho más. Os esperamos. 
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